
Cos’è l’e-Policy? 

È un documento programmatico che definisce la strategia dell’Istituto sull’uso delle tecnologie digitali, con l’obiettivo di 

promuovere competenze digitali, garantire un uso consapevole della Rete e prevenire i rischi online (cyberbullismo, sexting, 

hate speech, ecc.). 

Obiettivi principali 

• Promuovere un uso positivo, critico e consapevole delle tecnologie. 

• Prevenire e gestire comportamenti a rischio online. 

• Educare alla cittadinanza digitale, integrando le TIC nella didattica. 

Ruoli e responsabilità 

• Dirigente Scolastico: guida la cultura della sicurezza online. 

• Animatore Digitale: supporta formazione, uso corretto delle TIC e gestione account. 

• Referente cyberbullismo: coordina le azioni preventive e di contrasto. 

• Docenti: integrano le TIC nella didattica, vigilano e segnalano criticità. 

• ATA: collaborano nella sorveglianza e nella segnalazione di comportamenti a rischio. 

• Studenti e Genitori: partecipano attivamente rispettando le regole di uso della rete. 

• Enti esterni: si attengono alle regole dell’Istituto e sottoscrivono specifiche informative. 

Ambiti operativi dell’e-Policy 

1. Formazione e curricolo 

• Curricolo digitale strutturato su 4 aree: alfabetizzazione dati, collaborazione, creazione contenuti, sicurezza. 

• Formazione annuale per docenti, famiglie e studenti. 

2. Gestione delle infrastrutture ICT 

• Reti LAN/WIFI cablate in tutti i plessi. 

• Google Suite for Education per la didattica digitale. 

• Policy su password, account e strumenti personali. 

3. Prevenzione rischi online 

• Interventi su cyberbullismo, hate speech, dipendenze digitali, sexting, adescamento, pedopornografia. 

• Protocolli di gestione, segnalazione e supporto. 

4. Monitoraggio e aggiornamento 

• Valutazione periodica dell'efficacia e revisione del documento. 

• Integrazione con il Regolamento d’Istituto e il Patto di corresponsabilità. 

Azioni previste 

• Eventi informativi per studenti, docenti e genitori. 

• Consultazioni e momenti di confronto in classe. 

• Produzione di versione child-friendly del documento. 

• Diffusione tramite sito, spazi comuni, registro elettronico. 

 


